Spiele bauen

Kursleiter: Herr Goretzka (GOR) Klassenstufe(n): ab Klasse 5

Zeit: Mo. 13:50 - 15:20 Uhr Materialien: Stifte, Schere, Kleber,
Tuschkasten, Zeichenblock, (nach
Bedarf Pappe, Wurfel, Spielfiguren)

Was wird in der AG gemacht?:

In dieser AG wollen wir eigene Brett-Spiele bauen und naturlich auch
ausprobieren. Die Spiele kdnnen dabei ganz verschieden sein. Meistens
startet eine Spielentwicklung mit einer Idee, die man versucht auf Papier
oder ahnliches zu bringen. Die Ideen kommen vielleicht aus anderen
Spielen, die man schon kennt, manchmal auch aus Computerspielen, oder
von anderen Erlebnissen und Hobbies aus sportlichen Bereichen oder
auch aus Urlaubsreisen.

Die Spieleentwicklungen starten recht einfach, kénnen aber schnell durch
immer neue Ideen und Regelerweiterungen sehr umfangreich werden.
Eine Herausforderung fur jeden Spieleentwickler liegt dann darin,
Spielziele und Spielregeln zu formulieren, die auch die Spielzeit
eingrenzen. So entsteht ein Spiel, welches auch von anderen Spielern gut
verstandlich erlernt werden kann und gerne ofter gespielt wird.




